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Tolerantna ucionica
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Zbirka anegdota za dramske radionice namenjene razvoju

uvazavanja, saradnje i inkluzivnosti u skoli

U ovoj zbirci, anegodota je format dramske

radionicke igre koja sadrzi pedagoske i kre-

ativne elemente i namenjena je za rad u

ucionici tokom vise Skolskih casova. Svrha
anegdota je da neguju osetljivost ucenika i nastavni-
ka za razumevanje, uvazavanje i lepo ophodenje.

Ove igre mogu posluziti nastavniku na casu ode-
lienske zajednice, ali i u okviru drugih nastavnih ili
vannastavnih aktivnosti. Osnovna ideja je da se kroz
dramsku igru i diskusiju na osnovu nje, obrade odre-
deni problemi koje nastavnik zapaza u odeljenju, npr.
odsustvo solidarnosti, losa komunikacija, nepostova-
nje drugova i nastavnika, izbegavanje odgovornosti
itd. U opisu svake anegdote nastavnik ¢ce pronaci spi-
sak tema, ciljeva i ishoda na koje moze da fokusira
igru, ali moze i da usmeri i poveze rad sa drugim,
konkretnim potrebama koje ima u ucionici.

Do tolerantnosti kroz dramsku igru:
Vrednost-vodilja u osmisljavanju ovog prirucnika
bila je partnerski odnos ucenika i nastavnika. Za
uspesnije ucenje i lepse druzenje potrebno je da svi
ucesnici u obrazovanju bolje razumeju jedni druge, a
razumevanje mozemo razviti uc¢es¢em u dramskoj
igri.
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Upoznavanje, promisljanje i resavanje problema po-
stize se kroz ucesce u igri i u refleksiji: ucenici se
postavljaju u fikcionu, naizgled neutralnu situaciju
(u pric¢i koja se dogodila nekome drugome), koju odi-
gravaju zauzimajuci pozicije razlicitih likova i na taj
nacin upoznaju i razmatraju drugacije perspektive.
Nakon dramske razrade, u fleksibilnijim uslovnosti-
ma igre, pokrece se diskusija koju nastavnik poste-
peno navodi ka konkretnom problemu Koji postoji u
ucionici.

Uz anegdote je ponudeno uputstvo za dramsku i
debatnu razradu i razigravanje. Ovog uputstva na-
stavnik ne mora doslovce da se pridrzava; ono pruza
okvir za problematizaciju jedne odredene situacije, a
na nastavniku i ucenicima je da ovaj dramsko-debat-
ni format istraze i razigraju.

Redosled koraka:

Svaka igra sastoji se iz vise koraka - dramskih i de-
batnih. Cas uvek pocinje igrom zagrevanja koja pod-
stice motivaciju i participaciju. Igre su odabrane ili
osmisljene tako da pripremaju rad na odredenoj gru-
pi tema. Za neke igre potrebno je pripremiti prostor
sklanjanjem stolova i stolica; tada nastojimo da i te
radnje budu sastavni deo igre.

Zatim se Cita odabrana anegdota; uvek je dobro nara-
ciju poveriti uceniku koji ume glasno i razgovetno da
Cita, ali ako neki ucenik ima posebnu zelju da to uci-
ni, ne treba mu je uskratiti. Sledi pripremni razgovor,
gde je uloga nastavnika-voditelja da pitanjima nave-
de ucCenike da se ukljucCe i prepoznaju vazne teme.
Primeri pitanja dati su uz svaku anegdotu. Kako bi
podstakao razmisSljanje i diskusiju, nastavnik ce do-
voditi u pitanje tvrdnje koje daju ucenici, ali ¢e na
kraju obavezno istaci da nema tacnih i neta¢nih od-
govora i objasniti u¢enicima svrhu igre.

Dramska razrada je Kljucni deo radionice, jer ormogu-
¢ava ucesnicima da Kkroz igru upoznaju i osete nova
i nepoznata stanovista o kojima mozda do tada nisu
razmisSljali. Uz svaku anegdotu su predlozene razlicite
dramske tehnike koje podsticu osetljivost, zapazZanje i
izrazajne vestine: izrada predmeta i uredenje ambijenta
koji pomazu prelazak sa realne na ravan dramske igre;
oneobitavanje poznatih objekata i sadrZaja i promena
njihovog znacenja (transpozicija); ucCitavanje u pricu
asocijacija bliskih ucenicima, koje olaksavaju razume-
vanje problema; dramatizacija - odigravanje situacija
sada i ovde, Sto stimulise emotivnost i intelekt; sazima-
nje radnje, cime odvajamo bitno od nebitnog; dijaloske
i monoloske forme kojima se otkrivaju misli i ose¢anja
likova; zastupanje likova i otkrivanje njihovih perspekti-
va Kkroz igranje uloga; pronalazenje i uvodenje ,nevidlji-
vih”likova i situacija vaznih za tumacenje problema itd.

Dramske tehnike koris¢ene u razradi pozajmljene su
iz razlicitih metoda: forum teatar, psihodrama, kre-
ativni proces.. Nastavnik je slobodan da modifikuje
ove tehnike, uvodi nove, ili da sredstva iz jedne aneg-
dote koristi i razraduje u drugima.
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Mnoge dramske tehnike nastavnici su vec¢ imali prili-
ku da upoznaju kroz prethodna izdanja BAZAART-a:
,Prirucnik za interkulturalno uc¢enje kroz dramu-i,Vo-
di¢ kroz kreativni dramski proces”.” U ovoj publikaciji
nudimo jednu mogucnost njihove slobodne primene u
obrazovno-vaspitnom radu.

Na samom kraju uvek treba iskoristiti interaktivna
sredstva za zatvaranje radionice, kako bi se zakljucci
usvojili na dubljoj, emotivnoj ravni i proslavio uspe-
San rad.

0 anegdotama

Price koje su ponudene u ovom zborniku i na kojima
su bazirane dramske anegdote nastale su na osnovu
autenticnih situacija o kojima su nam pricali nastav-
nici tokom saradnje na projektu OSTRVA / ISLANDS.
Nastavnici su ponekad sami bili akteri ovih dogada-
ja, a ponekad su se prisecali i prepricavali neobicne,
zbunjujuce ili duhovite situacije koje su se dogodile
njihovim kolegama u skoli. Za potrebe dramske igre,
ove autenticne price su delimi¢no prilagodene, kako
bi sadrzale i kreativni i pedagoski potencijal. Posebno
se zahvljujemo na stru¢noj pomoc¢i Zivkici Dordevie,
specijalisti skolske pedagogije.

Ako i Vi ili Vase kolege imate slicna i zanimljiva isku-
stva, budite hrabri i pretocite ih u materijal za ucenje.
Takode, nadahnut nastavnik moze iz ovakvog procesa
razviti originalnu, snaznu i didakticki visoko validnu
predstavu za Skolsku pozornicu. U tom slucaju, nasa
je sugestija da nastavnik ne pise tekst samostalno, vec
da kroz niz radionica razvije scene i dijaloge sa uceni-
cima i zapiSe ih na kraju, a zatim da takav, kolektivno-
autorski tekst objavi na sajtu www.dramagogija.org.rs.



http://www.dramagogija.org.rs
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anegdota 1

ko je u pravu?

«§/ Duzina
)\ trajanja
radionice
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minuta

¥

o Razvijanje sposobnosti
decentracije, tj. o
sagledavanja razlicitih

perspektiva:

e Shvatanje zna(“:aj.a )
otvorene komunikacie
za dobre medusobne

odnose;

« Shvatanje znacaja
postojanja pravila;

« Shvatanje sustine
produktivnog
prilagodavanja
= podriavanja ili .
prilagodavanja 1jlov1m
okolnostima koje su
izazvali spoljni faktori
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¥

UCenici izgraduju
vestinu analize
problemske situacije;

Umeju aktivno da
slusajuida ucestvuju u
dijalogu;

Spremni su da na
efikasan i konstruktivan
nacin ucestvuju u
socijalnom Zivoty i
resavanju konflikata:

Spremni su da pokrenu
promene,

-®

Uslovi i sredstva za rad:

Ucionica ili drugi
prikladan prostor za
radionicki rad;

Anegdota odstampana na
listu A4;

Stolice kojima je
opremljena ucionica;

Pripremljene cedulje sa
nazivima likova (videti
korak 5);

Pripremljene cedulje sa
pitanjima (videti korak 5);

Papir, spajalice ili lepljiva
traka, flomasteri, makaze.

U jednoj osnovnoj skoli, u okviru
redovnog rasporeda casova,
odeljenje VIII/2 svake srede ima
pauzu za vreme cetvrtog casa. Ucenici
to vreme koriste kako oni zele. Kada je
toplo, Setaju se po dvoristu, a kada je lose
vreme, pauzu provode u hodniku.

Kada je pocela zima i postalo hladno, ucenici su sva-
ke srede pauzu provodili u hodniku Skole.

Jednog dana ucenici su toliko galamili na hodniku
da je nastavnica matematike izasla iz ucionice i lju-
tito rekla: ,Ne mozZete tu da ostanete, ja drzim cas i vi
nam smetate. Idite u kabinet za engleski jezik koji je
prazan i sacekajte sledeci cas’.

Ucenici su otisli u prazan kabinet. Neki su pricali,
neki telefonirali, neki prepisivali domace zadatke, a
nekima je bilo dosadno. Da bi se zabavili, poceli da
redaju stolice, jednu na drugu. Ubrzo se igri prikljucio
veci broj daka koji su poceli da okrecu stolice, preme-
Staju ih i isprobavaju razlicite kombinacije, sve dok
od njih nisu slozili veliku konstrukciju. Kako je bilo
vreme oko Nove godine, ucenici su dosli na ideju da
naprave veliku jelku od stolica. Na jelku su nalepili
ukrase koje su napravili od papirica i poruku za na-
stavnicu engleskog - ,Nastavnice, mi vas volimo!”.

Kada je zvonilo, ucenici su otisli u svoju ucionicu,
a odeljenje koje je doSlo u kabinet za engleski jezik
naslo je ,jelku od stolica”. Nisu je pomerali. Kada je
usla nastavnica engleskog i ugledala konstrukciju
od stolica, jako se naljutila. Smatrala je da je to sto su
ucenici uradili drsko i neprihvatljivo jer ometa njen
rad i pozvala je domara da joj pomogne da sredi ne-
red koji su ucenici napravili.

Na odmoru se nastavnica engleskog zalila kolegama
i odeljenskom staresini VIII/2, objasnjavajuci visSe
puta u kakvom je stanju zatekla ucionicu. Razredna
je pokusala da opravda svoje odeljenje, govoreci kako
su daci bili kreativni i dobronamerni, a ne destruktiv-
ni i zlonamerni, ali to je nastavnicu sve viSe ljutilo i
ona je Citav slucaj prijavila direktoru.

I tako je u skoli nastala velika rasprava..



anegdota 1

ko je u pravu?

priprema prostora

Pre pocetka rada treba pripremiti prostor na sledeci
nacin: ucenici uz uputstva i pomoc¢ nastavnika skla-
njaju klupe i stolice, tako da sre- o 00
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dina ucionice ostane prazna. € e
U taj prostor se postavlja-
ju stolice koje formiraju
krug. Svaki ucenik ima
svoju stolicu. Preostale
stolice ostaju sklonjene
sa strane.

c

' saCuvati za nastavak
(aW procesa.

(& ~
pf”

. S0 penel-
’ 2. korak
‘ ’ zagrevanje - igra Raspored ¢asova

Ova igra je varijanta igre Voéna salata, prilagodena
temi radionice. Igra zapocinje tako $to svi ucesnici
sede na stolicama. Nastavnik obide jedan krug od
ucenika do ucenika, dodeljuju¢i svakom naziv jed-
nog skolskog predmeta (npr. prvom: Engleski* dru-
gom: Matematika, tre¢em: Biologija, ¢etvrtom: Likov-
no). Zatim iste nazive dobijaju sledeca cetiri ucenika,
pa sledeca cetiri i tako sve dok svi ucenici ne budu
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treba da obezbedi najmanje
2 spojena casa za izvodenje
ove radionice, pa proces
moze da nastavii zavrsi
, na trecem casu. Ceduljice
~ saimenima likova treba
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imenovani. Zatim nastavnik pozove ucenika-dobro-
voljca da dode u sredinu kruga. Posto skloni njegovu
stolicu (ili sam zauzme to mesto), nastavnik objasni
pravila igre:

Ucenik koji stoji u sredini kruga treba da zapocne
igru tako Sto ¢e najaviti neki ¢as, odnosno prozvati
predmet, npr: Biologija. Kada kaze naziv predmeta,
svi ucenici koji su dobili ovaj naziv treba da ,trce u
ucionicu” odnosno da zamene mesta, tj. da sednu na
stolicu koja se oslobodila. Pravilo je da ne mogu da
se vrate ili ostanu na mestu na kome su bili. Ucenik
u sredini kruga moze i da uzvikne: ,Veliki odmor!”;
u tom slucaju svi ucesnici treba istovremeno da

' promene mesta uz veliku larmu.
-

Ucenik koji ne uspe da pronade mesto ostaje u
sredini Kruga i nastavlja igru (proziva Skolski
predmet).

Igra nema kraj, ve€ se igra ¢
sve dok grupa ne posti-
gne dobru energiju.
Za potrebe radionice,
igra treba da traje -
onoliko krugova £
koliko je nastavnik
pripremio ceduljica
za korak br. 5. ~

................................................. - ~

treba i sam da ucestvuje -~
u igri, tako Sto ¢e statiu P
krug i prvi zadati naziv
¢asa, a zatim nastaviti da
se igra sa ucenicima.

-~
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*Engleski treba obavezno

navesti medu Skolskim r’: /
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’ \ 3. korak

‘ Citanje anegdote

Kada se zagrevanje zavrsi, nastavnik pazljivo procita
anegdotu. Nakon citanja, nastavnik zatrazi od uceni-

ka da oni naprave jelku od stolica, koristeci sve ras-
polozive stolice u ucionici.

£ o
" l pripremni razgovor

Kada je jelka od stolica napravljena, ucenici se oku-
pe oko nje. Nastavnik pita uc¢enike kako su se osecali
dok su od stolica pravili jelku. Nakon nekoliko odgo-
vora, nastavnik pripremi dramsku razradu objasnja-
vajuci kako ponekad nasi postupci izazivaju razlicita,
pa i oprecna misljenja i reakcije, koje nije uvek lako
razumeti. Zatim najavi jednu zanimljivu vezbu koja
¢e pomoci u razumevanju nesporazuma.

5. korak
dramska razrada

Nastavnik koji vodi radionicu pozove ucenike Koji
su tokom igre Raspored c¢asova bili u sredini kruga
1 podeli im ceduljice sa unapred ispisanim nazivima
uloga:

*  Razredni/a

. Nastavnik/ca Engleskog jezika

o Domar

»  Direktor/ka

e Utenik/ca VIII/2 (najmanje 3 ceduljice)

Oznake sa nazivima likova ucenici treba da zakace
na vidljivo mesto na odeci, spajalicom ili lepljivom tra-
kom. Ucenici mogu da imenuju svoje likove, dopisuju-
¢iizmisljena imena na papiric.

1. Prva aktivnost koju uce-
nici izvode je delimicno
razmontiravanje  jelke
napravljene od stolica.
Svaki ucenik koji tuma-

Ci nekKi lik treba da skine -  'dausmerava .
jednu stolicu, veoma pa- razgovor. -
Zljivo, kako se pritom Gitava . .o00
konstrukcija ne bi urusila (ne- o
Sto poput igre Mikado).

koji vodi radionicu
ne treba sam da
ucestvuje u igri,

jer je potrebno .
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Sledeci aktivnost je da, na osnovu likova koje su
dohili, ucenici nameste svoje stolice u prostoru,
tako da raspored stolica ilustruje relacije medu
likovima (grupisanja, suparnicke grupe, izdvo-
jenost iz grupe, suprotstavljena misljenja, spre-
mnost ili nespremnost na razgovor itd).

Svaki ucenik sam postavi svoju stolicu i objasni
zasto ju je postavio bas na taj nacin. Tokom objas-
njavanja, nastavnik pomaze pitanjima. Zatim na-
stavnik pozove i druge ucenike da se uklju¢e mi-
Sljenjima i predlozima: svi ucenici treba da budu ak-
tivni, da daju sugestije jedni drugima i isprobavaju
razlicite kombinacije. Predvideno je 15 minuta da se
napravi konacan raspored stolica u prostoru.

Kada se postigne dogovor, svi likovi sednu na
svoje stolice, a nastavnik ih uputi da zamisle tre-
nutak u kom se srec¢u ucenici i nastavnici kako
bi razjasnili nesporazum. Na pitanja koja slede
treba da odgovaraju u ime dramskih likova: to
znaci da ne treba da iznose svoja licna misljenja,
vect da pokuSaju da se stave u poziciju likova iz
price. Nastavnik vodi radionicu postavljajuci pi-
tanja.

moze isto pitanje da postavi
razlic¢itim likovima ili da na
druge nacine kombinuje ras-
pored pitanja, imaju¢i u vidu
da je cilj da se pokazu razlicite
perspektive:

tolerantna ucionica

Predlozi pitanja koja se postavljaju dacima

VIII/2:

J Zasto ste napravili jelku od stolica?

J Zasto se, po vasem misljenju, nastavnica
naljutila?

. Da li smatrate da ste pogresili kada ste
napravili jelku od stolica? Zasto tako
mislite?

J Kako biste zeleli da se resi ovaj sukob?

J Predlozi pitanja koja se postavljaju
Nastavnici, Razrednoj, Domaru, Direktoru
Skole:

J Po vasem miSljenju, zasto su
ucenici napravili jelku oo b
od stolica?

. Da li smatrate

)

)

da su ucenici ° ) ) €
2150 T o tokom igranja s
pogresili? Zasto - treba da podstice -
tako mislite? - ucenike da e
«  Zastoje po o improvizuju i b
vama. doslo do : razigravaju svoje e
’ n uloge - da se e
sukoba? - kretuislobodno -
e  Kako biste zeleli da ‘o lzrazavaju.
o . (2 o Qs
se resi ovaj sukob? £ 0 0 o0 027

() s

' diskusija na osnovu dramske igre

Kada se igra iz stolica zavrsi, nastavnik pohvali uce-
snike i zamoli ih da ceduljicu sa imenom lika zalepe
na stolicu. Zatim pozove sve ucenike da pronadu ,no-
vog prijatelja”: ucenici treba da pridu onoj stolici-liku
Ciji stav i nac¢in razmisljanja nisu razumeli na pocet-
ku, ali su ga tokom igre i razgovora bolje upoznali i
shvatili. Ucenici koji su tumacili likove takode treba
da ucestvuju - ukoliko su sopstveni lik bolje razu-
meli, mogu ostati pokraj svoje stolice, a ako su bolje
razumeli neki drugi lik, mogu da promene poziciju.

Nakon sto svi ucenici zauzmu mesto pokraj svojih
,2hovih prijatelja’, nastavnik otpoc¢ne diskusiju:

Predlozi pitanja:

J Po vasem misljenju, zasto dolazi do nes-
porazuma izmedu nastavnika i ucenika?

J Sta nastavnici misle da uéenici zele?

o A sta ucenici misle da nastavnici zele?

J Da li se ucenici ponekad boje nastavnika?
Zasto?

ko je u pravu?

U Sta mislite, da li se i nastavnici ponekad
boje ucenika? Zasto?

o Kako ste se osecali ,u cipelama” druge
osobe?

‘ 7. korak
\ I radioni¢ko zatvaranje

Cestitka za novog prijatelja: Nakon zavrsene dis-
kusije, ucenici treba pazljivo da razmontiraju ,jelku’,
vrate stolice i klupe i zauzmu svoja mesta.

Nastavnik svima da zadatak da naprave novogodis-
nju cestiku za svog ,novog prijatelja’, na koju ce za-
beleziti (dozvoljeno je pisanje, crtanje, bojenje, secka-
nje) neko osecanje, zapazanje, recenicu ili zakljucak
koji im je ostao nakon radionice. Ovaj korak se izvodi
individualno.

Cestitke se u obliku jelke za-

kace na zid ili pano, tako
da svima bude dostupna -
ova izlozba cestitKi.

treba i sam da

napravi cestitku koju
Ce zalepiti medu
ucenicke, kako bi se
na taj nacin ojacao K
osecaj zajednistva K

s nastavnika i Py
ucenika. )

y

%)

Radionica se zavrsava ra-
zgledanjem izlozbe Cestit-
Ki i zajednickim pozdravom.
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Medusobno ne/postovanje
Etiketiranje

Ponizavanje
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Duzina
trajanja
radionice

SIS0 000 10000000/

45+45 e Spremnisuda

Vaspitni ishodi:

e Ucenici su spremni da
kazu ,Ne“i odupru se
vrsnjackom pritisku;

minuta preispitaju svoje odluke
1 preuzmu odgovornost:

¢ Usvajaju modele
asertivnog ponasanja.

L

Shvatanje da svojim
postupcima uticemo na
kreiranje meduljudskih
odnosa;

Uvidanje razlike izmedu
duhovitosti i uvreda;

Razvoj empatije“za
osobe prema kojima se
iskazuje nepostovarye;

Upoznavarnje sa )
postupcima koji znace
uvazavanje i postovanje
dostojanstva sebei
drugih.

tolerantna ucionica

L

* UCionica ili drugi
prikladan prostor za
radionicki rad:

Anegdota odStampana na
listu A4:

Dve prazne sveske vecteg
formata, razli¢itin korica;
* Papiri A4, bojice ili
flomasteri

Spajalice ili lepljiva traka,
makaze

Sveska ogovaranja

..................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................... 1 kako se oseca Onaj kome se Smeju?

N
VI,
N

:‘

Odeljenje ucenika sestog razreda

jedne osnovne skole napravilo

je svesku u koju su iscrtavali
karikature nastavnika i upisivali
njihova imena dodajuci im pogrdne
nadimke i uvredljive crteze. Ucenici su
u svesku zapisivali i razliCite Sale na
racun nastavnika od kojih su neke bile
duhovite, a neke veoma neukusnei
uvredljive.

Sveska je obicno na casovima kruzila medu ucenici-
ma ionise zabavljali ¢itajuci i dopisujuci nove podru-
gljive tekstove i crteze.

Na jednom od c¢asova biologije ucenici su se toliko
zaneli, zabavljajuci se sveskom, da nisu primetili da
ih nastavnica posmatra. Nastavnica je prisla uceni-
ku kod koga se sveska zatekla, uzela ju je i pocela
da je pregleda, ali nista nije komentarisala. Kada se
zavrsSio ¢as, nastavnica je svesku ponela u zbornicu
i pokazala je odeljenjskom staresSini i okupljenim ko-
legama.

Na casu odeljenske zajednice ucenici su sa strep-
njom ocekivali reakciju odeljenjskog stareSine, ali on
svesku nije ni spomenuo. Ucenici koji su vec bili pri-
premljeni da se brane i pravdaju, ostali su zbunjeni,
ali su odlucili da ni oni ne govore nista.

Kada se priblizio kraj polugodista i vreme zakljuciva-
nja ocena, ucenici su poceli da strahuju za svoj us-
peh, ne znajuci da li su nastavnici procitali svesku i
da li ¢e im se svetiti. UCenicima se Cinilo da su neki
nastavnici promenili odnos prema njima i da strozije
ocenjuju.

Nakon nekog vremena, zapocela je prepirka medu
ucenicima. Jedan broj ucenika je smatrao da treba
da pricaju o problemu sa odeljenjskim staresinom, a
drugi da je bolje da se citavo odeljenje pravi kao da
se nisSta nije dogodilo. Rasprava se ubrzo pretvorila
u svadu.

Neki ucenici su smatrali da nisu Krivi, posto nisu
ucestvovali u pravljenju sveske i govorili su da nece
da snose posledice zbog drugih. Doslo je do sukoba i
izmedu ucenika koji su ucestvovali u stvaranju sve-
ske, jer su neki smatrali da je bolje da se Sto pre suo-
Ce sa problemom i pokusaju da ga rese, a drugi da je
bolje da se ¢uti.

Dugo su se raspravljali ali nisu uspeli da se sloze...
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RAZRADA:

1. korak
priprema prostora

Pre pocetka rada treba pripremiti prostor. Svi ucenici,
uz instrukcije i pomoc¢ nastavnika, treba da rasklone
Klupe i stolice, tako da u sredni ucionice ostane do-
voljno prostora za slobodno kretanje i rad.

2. korak
zagrevanje - igra
Utrkivanje svezaka
Za igru su potrebne samo dve sveske.

Ucenici formiraju pravilan krug, a zatim se, uz pomoc
nastavnika, naglas razbroje na ,jedinice” i ,dvojke’,
tako sto jedan ucenik kaze“jedan®, pa ucenik do njega
kaze ,dva“, pa sledeci ucenik kaze opet ,jedan”, pa sle-
deci opet ,dva“, i tako duz citavog kruga.

Nastavnik koji vodi igru objasni da sve ,jedinice” ¢ine
jedan tim, a sve ,dvojke” drugi tim, ali da timovi ne tre-
ba da se okupljaju, vec svi treba da ostanu na svojim
mestima u krugu. Zatim nastavnik jednom uceniku iz
tima br. 1 pruzi jednu svesku, a uceniku iz tima br. 2
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koji se u krugu nalazi nasuprot njemu, drugu svesku,
razli¢itih korica. Potom objasni pravila igre: ucenici tre-
ba da dodaju svesku clanovima svog tima (dakle, sva-
kom drugom u krugu), ali ne smeju da se pomeraju s
mesta, vet svesku treba da prebacuju iz ruke u ruku.
Dodavanje se odvija u pravcu kazaljke na satu, a cla-
novi protivnickog tima ne smeju da ga ometaju. Igra
pocinje na znak nastavnika: ,KRENI‘, kada oba tima
istovremeno pocinju da se dodaju sveskom. Pobednik
je onaj tim Cija sveska prestigne svesku drugog tima.

3. korak
Citanje anegdote

Nakon zavrsetka igre, dok su jos zadihani, nastavnik
pita ucenike ko Zeli da bude narator koji ¢e glasno i
razgovetno procitati anegdotu pred odeljenjem.

4. korak
razgovor

Nakon Sto dobrovoljac procita anegdotu, nastavnik
zapocne Kratak pripremni razgovor postavljajuci uce-
nicima pitanja o ispricanom dogadaju:

«  Sta mislite o pravljenju takve sveske? Da
li to opravdavate ili ne? Zbog cega?

. Sta mislite o tome $to je nastavnica
biologije pokazala svesku svim
nastavnicima? Da li je to u redu prema
nastavnicima i prema ucenicima?

J Zbog Cega se razredni ponasao kao da se
nista nije dogodilo?

. Da li mislite da je u redu da bude
kaznjeno citavo odeljenje, iako nisu svi
ucestvovali u pravljenju sveske?

J Kako se oseca neko ko se nade u takvoj
svesci?

. Kako biste se vi osecali da se nadete u ta-
kvoj svesci?

5. korak
kreativna razrada

&

Radionicka razrada: 15 min

Nakon razgovora, nastavnik pozove ucenike da se
okupe u grupe iz uvodnog zagrevanja: ,jedinice” i
Jdvojke”. Svakoj grupi da po jednu svesku koja je kori-
Stena u zagrevanju i materijal za crtanje, sa zadatkom

........................................... 1 kako se oseca Onaj kome se Smeju?

da za 10 minuta na papirima nacrtaju odredene likove
iz price, uz napomenu da ¢e Kkasnije biti potrebno da
brane svoje stavove o likovima. Ucenici treba nacrta-
ne likove da zakace spajalicama u svesku.

Prva grupa crta:
1. Ucenika koji je osmislio svesku

2. Dva ucenika koji nisu ucestvovali u prav-
lijenju sveske

Odeljenskog staresinu

4. Jedan dodatni lik, ukoliko ucenici smatra-
juda je vazan za pricu

Druga grupa crta:

1. Nastavnicu biologije koja je oduzela sve-
sku

2. Ucenika kojije bio glavni protivnik sveske

3. Dva ucenika koja su
se zabavljala sve-
skom na casovi-
ma

NASTAVNIK

treba da pozove
4. Jedan dodat- ucenike da izvuku
ni lik, ukoliko nekoliko Klupa za
ucenici sma- svaku grupu, kako
traju da je va- bi veci broj ucenika
. . mogao istovremeno
Zan za pricu da ucestvuje u
crtanju.
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Nakon Sto grupe zavrse crteze i zakace ih u svesku,
nastavnik uputi grupe da razmene sveske, kako bi
svi ucenici videli sve crteze.

Dramska razrada: 20 min

Posto ucenici pogledaju crteze (i nakon sto zagor
umine), nastavnik zatrazi od ucenika da osmisle
kratku dramsku igru inspirisanu anegdotom koju su
¢uli. Koraci u sledeci:

1. Treba prikazati situaciju u kojoj ucenici
odlucuju da ipak sa odeljenjskim staresi-
nom razgovaraju o problemu sveske. (Ne
treba pisati tekst, ve¢ ucenici treba da se
dogovore okvirno i da improvizuju).

2. Ucenici treba da se dogovore medu sobom
ko ¢e tumaciti koji lik u dramskoj igri.
Obavezni likovi su oni koji su nacrtani u
sveskama, ali se mogu uvoditi i novi liko-
vi, ukoliko ucenici smatraju da su oni vaz-
ni za razresenje situacije.

3. Kako bi oznacili koji lik tumace, ucenici
treba crtez iz sveske da pricvrste na svoju
odecu, umesto kostima.

4. Citavo odeljenje treba da ucestvuje u krei-
ranju likova i osmisljavanju scene, bez ob-
zira Sto nece svi igrati. Ucenici koji nema-
ju ulogu mogu pomoci svojoj grupi name-
Stanjem scene, proizvodenjem zvucnih
efekata, najavljivanjem ili na neki drugi
nacin.

20 tolerantna ucionica

Vreme za dogovor i pripremu je 15 minuta.

Dok se scena izvodi, oni koji nemaju ulogu
ili zaduzenje su publika.

Nakon dogovora, ucenici nameste scenski prostor i
izvedu dramsku igru.

6. korak
@ diskusija na osnovu
dramske igre

Po zavrsetku dramske igre, nastavnik pohvali izvo-
denje i sve ucenike pozove na c¢as odeljenske zajed-
nice.

Nastavnik uputi ucenike
da oni koji su tumacili
likove iz price treba

da ostanu u svojim

NASTAVNIK

treba da naglasi da je

ulogama, a oni koji
nisu imali uloguy, tre-

ba da se opredele ko-

joj grupi odeljenja iz
price Zele da pripada-

ju. Nastavnik se i sam
stavlja u ulogu nekog od

cilj diskusije bio da se
ukaze na vrednost licnog
stava i misljenja, kao i na
vaznost uvazavanja, bilo
da se radi o starijem ili
mladem sagovorniku u
komunikaciji.

nastavnika o kome je pisano u svesci i zajedno sa
ucenikom koji je igrao odeljenjskog staresinu, povede
diskusiju. Ucenicima postavlja sledeca pitanja:

J Kako najcesce iskazujemo svoje
nezadovoljstvo?

J Da li nezadovaoljstvo mozemo iskazati na
nepovredujuci nacin?

o Kako bi trebalo da reaguje nastavnik koji
je povreden od strane ucenika?

J Sta bi trebalo da uc¢ini uéenik koji je
povreden od strane nastavnika?

J Sta mogu da u¢ine nastavnici, a sta
ucenici, kako bi stvorili konstruktivnu
atmosferu u skoli?

Kada se zavrsi diskusija, nastavnik se zahvali uce-
nicima i pozove ih da napuste svoje dramske uloge.

7. korak
radionicko zatvaranje

Osecao/la sam se kao.... Nastavnik zamoli u¢enike
da na tablu, zid ili za to predvideni pano, zakace cr-
teze sa likovima. Nakon toga, svaki ucenik, za sebe,
ima jos nekoliko minuta da se priseti neke situacije

N
VI,
N

iz sopstvenog zivota u kojoj su vrsnjaci vrsili prtisak
nanjega, a on je uspeo ili nije uspeo da se odupre.

Na listu papira ucenici treba da zapisu ili nacrtaju ne-
Sto vazno za situaciju koje su se setili iz sopstvenog
iskustva i zalepe ga pokraj nekog od likova. Likove
biraju u odnosu na to kako su se osecali u toj sitaciji
(slicno kao nastavnica biologije, kao nastavnik koji
se nasao u svesci, kao ucenici koji su pravili svesku,
kao ucenici koji su ¢utali, kao razredna, potpuno dru-
gacije..)

Na Kkraju radionice, svi zajedno vrate Klupe i stolice
na mesto i oproste se zajednickim pozdravom.
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Pravio sam se
da ne cujem

da li sam
1ja po
necemu
razlicit-a~?

Problemi

Teskoce u inkluzivnom obrazovanju

Zloupotreba nedostataka ili
invaliditeta drugih osoba

Potreba za isticanjem i vrsnjackim
odobravanjem
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Duzina
trajanja
radionice

SIS0 0000000000000/

45+45

minuta

-?

Cilj ucenja:

« Upoznavarnje u(:eqika
sa pojmornm inkluzwnqg
pristupa u obrazovanu,

Uvazavarje teskoca
koje imaju osobe sa
invaliditetom za dobru
komunikaciju;
Razvijanje
samokriticnosti
utenika i vestina za
konstruktivnu kritiku;

Razvijanje sposobnosti
ucenika da se odupru
pritisku grupe;
Usvajanje kulturnog
ponasanja i iskazivanje
postovanja pre'ma
nastavnicimal
vrsnjacima.

tolerantna ucionica

Ucenici obracaju
gdekvatnu paznju na
Invaliditet druge 0Sobe;

Ucenici prilagodavaju
ponasanje i nacin
komunikacije
teskocama koje imaju
druge osobe:
Ucenici uvidaju i
prihvataju sopstvene
nedostatke i razvijaju
vestine odnosenja
brema nedostacima
drugih;
Ucenici razvijaju
integritet - ne povinuju
Se pritisku grupe;

Ucenici se uljudno,
kulturnois
postovanjem ophode
pr(vama nastavnicima i
VISnjacima.

-¥

Uslovi i sredstva za rad:

* Ucionica ili drugi
prikladan prostor za
radionicki rad:

* Anegdota odstampana na
listu A4;

* Ceduljice sa zadacima za
grupe (videti korak br. 5);

* Materijal za pisanje: papiri
flomasteri, lepljiva traka.

,

Ucenicima jedne osnovne skole

srpskKi jezik i knjizevnost predaje

nastavnica koja ume veoma
lepo da objasni gradivo i ucenicima je na
njenim casovima uvek zanimljivo.

Pred kraj Skolske godine ucenici su opazili neke pro-
mene kod nastavnice. UCinilo im se da ona sve slabi-
je cuje. Primetili su da ¢esto pogresno razume Sta su
rekli ili da se pravi da je razumela: na netacne odgo-
vore ili nesto Sto nije u vezi sa postavljenim pitanjem
nastavnica je potvrdno klimala glavom.

Posto su imali mnogo da uce, neki ucenici su poku-
Sali da iskoriste ovu situaciju da dobiju dobru ocenu
za kraj godine, pa su se javljali i na pitanja odgovarali
nerazgovetno i tiho.

U VII/1, Marko se javio da analizira lektiru, iako nije
procitao knjigu. Na nastavnicina uobicajna pitanja:
Sta je tema, koja je ideja, tok radnje, glavni likovi, Mar-
odobravala klimanjem glave, sto je pocelo da zabav-
lja odeljenje. Videvsi osmehe na licima mnogih daka,
Marko se jos vise ohrabrio i poceo da izmislja sve
neverovatnije price. Neki ucenici su poceli glasno da
se smeju, tako da je nastavnica shvatila da se nesto
¢udno dogada.

- oo R R 0 e R oo R R o 1 da lisam ija po netemu razlicit-a?

Nekim ucenicima ova situacija uopste nije bila smes-
na, bilo im je zao nastavnice, ali su cutali. Samo je
Ana ljutito ustala i uzviknula kako nije lepo da isme-
vaju nastavnicu zato sto ne cuje dobro i da nije fer Sto
se Marko javio da odgovara, iako nije procitao lektiru.

Pre nego Sto je nastavnica stigla da reaguje, zvonilo
je za kraj Casa i Ana i Marko su, Zucno se prepiruci,

izasli iz uc¢ionice.

Ostali ucenici su ¢cuteci pozurili da napuste ucionicu...
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priprema prostora

Za ovu radionicu potrebna je standardna ucionica.
Ukoliko se koristi neki drugi prostor, potrebno je na-
mestiti stolice kao u ucionici, tako da formiraju tri
reda. Aktivnosti pocinju tako Sto ucenici sede u Kklu-
pama ili na poredanim stolicama.

’ 2. korak
‘ ’ zagrevanje - igra Gluvi telefoni

Nastavnik zapocne zagrevanje tako sto pozove dva
ucenika iz prve klupe - jednog iz klupe do prozora
i drugog iz Klupe do zida, da smisle po jednu kratku
recenicu i da je zapiSu na papiru. Papir predaju na-
stavniku.

Nastavnik obasnjava da Ce igra zapoceti kada da
znak za pocetak, tako sto ¢e ucenik iz prve Klupe do
prozora Sapnuti recenicu svom paru u Klupi. Ucenik
koji je ¢uo recenicu potom je Sapuce uceniku koji
sedi iza njega, a taj ucenik svom paru, i sve tako da
poslednje Klupe.

26 tolerantna ucionica
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Ucenik iz poslednje klupe Sapuce recenicu uceniku iz
poslednje Klupe u srednjem redu, a recenica tako pu-
tuje do prve Klupe srednjeg reda.

Kada recenica stigne do ucenika iz prve Klupe sred-
njeg reda, on ustaje i trci do ucenika iz poslednje Klu-
pe koji sedi u redu do zida i Sapu¢e mu recenicu. Ovaj
ucenik salje poruku ka prvoj Klupi iz svog reda.

Istovremeno kada i prva, krece i druga recenica koju
saopStava ucenik iz prve Klupe do zida, po istom prin-
cipu.

Cilj igre je da do ucenika koji su zadali recenice dode
druga recenica, preko “gluvih telefona’.

Ako jedna recenica stigne pre druge, ucenici treba da
sactekaju da se obe zavrse pre nego sto naglas izgovo-
re Sta je dobijeno, a sta je poslato.

Nakon objasnjenja nastavnik daje znak za pocetak:
,SAD"iigra tj. Saptanje zapocinje.

Ucenici zavrsavaju igru uvidom u promene do kojih je
doslo nakon Saputanja kada nastavnik procita receni-
ce koje su zapisane.

’ 3. korak
‘ ¢itanje anegdote

Kada se zavrsi igra zagrevanja, nastavnik pita ko od
ucenika Zeli da procita anegdotu.

’ \ 4. korak
‘ . pripremni razgovor

Nakon Sto dobrovoljac procita anegdotu, nastavnik
zapocne Kratak pripremni razgovor postavljajuci uce-
nicima pitanja o ispricanom dogadaju:

Nastavnik zatim pita ucenike kako su doziveli pricu i
da li neko zeli da da kratak komentar.

Potom od ucenika zatrazi da odrede glavne aktere u
prici. Ocekuje se da to budu: Nastavnica, Marko, Uce-
nik kome je bilo zabavno, U¢enik Koji se spremao za
cas, Ana, jos neko.. Nastavnik podstice ucenike da
kroz diskusiju obrazloze postupanje likova, postavlja-
juci pitanja kao Sto su:

o Kako ste razumeli Markovo ponasanje?
. Dalije, po vama, ispravno iskoristiti svaku

priliku da se dobije dobra ocena?

o Da li je Marko zeleo samo da dobije dobru
ocenu?

. Kako ste razumeli Anin postupak?

J Zasto se Marko naljutio na Anu?

o Koliko je ucenika u vasem odeljenju
spremno da reaguje kao Ana?

«  Stamislite, zasto
Nastavnica nije rekla
ucenicima da ne A
Cuje dobro? -

. A zasto ucenici
nisu pitali
Nastavnicudali -~
dobro cuje?

. Dali se vama

treba da pomogne
ucenicima da
uvide i iskazu

~ razmisljanje,

T osecanja i gledista K

razlic¢itih likova. e/

nekada dogodilo o o

~

ePS 0

nesto slicno?

£ s o
I kreativna razrada

Posto je pazljivo slusao razgovor, nastavnik pozove
tri ucenika da istupe: ucenika koji je tokom diskusi-
je najvise branio nastavnicinu poziciju, ucenika koji
je najvise branio Markovu poziciju i ucenika Kkoji je

27
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najvise branio Aninu poziciju. Nastavnik zamoli ove
ucenike da se rasporede u ucionici, zauzimajuci ono
mesto na kojem se, po njihovom misljenju, nalazio
njihov lik u prici.

Nastavnik pozove ostale ucenike da pridu onom liku
kom zele da pomognu. Kada se svi ucenici rasporede,
nastavnik zatrazi da svaka grupa za svoj lik odredi:

J Sta je to Sto taj lik voli i ume dobro da radi,

J Sta je to sto taj lik ne voli i ne ume dobro
da radi,

«  Staje to Sto taj lik Zeli da uradi, ali mu je
neophodna pomoc da bi uspeo.

Odabrane situacije treba
da budu vazne za likove

treba da pozove y ’ i
utenike da izvuku ~ (da ih Nastavnica, Marko

nekoliko klupa za ~ i Ana smatraju vaznim)

svaku grupu, kako (S . .
bi veéi broj ucenika . i verovatne (da pripadaju

mogao istovremeno < Svakodnevici ucenika VII
~ . 4 . v

~ daucestvujeu ¢ razreda i sSkolske nastav-

fea crtanju. "’,’ ‘ nice].

pu .
- .
o C -
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Ucenici treba da zapisu odgovore na papirima i da ih
sacuvaju za nastavak rada.

Priprema prostora - 5 min:

U nastavku radionice, potrebno je da se sklone Klu-
pe i stolice kako bi se oslobodio prostor za scensko
izvodenje. Nastavnik moze da smisli igru kroz koju
Ce sprovesti raspremanje prostora

Dramska razrada - 15 + 15min:

Posto nameste prostor, ucenici stanu u krug, a na-
stavnik najavi da ¢e sada praviti price o likovima Na-
stavnice, Marka i Ane i objasni zadatak:

1. U okviru grupa formiranih u prethodnom
koraku, ucenici treba zajednicki da osmi-
sle kratku scenu gde ¢e predstaviti jednu
situaciju iz svakodnevnog zivota odabra-
nog lika.

2. Grupe ne treba da dramatizuju dogadaj iz
anegdote, vec da razrade i odigraju jednu
od situacija koje su u prethodnom koraku
definisali.

3. Scena treba da sadrzi trenutak kada preti
opasnost da se situacija pretvori u kata-
strofu.

4. Mogu da se uvedu novi likovi i da se sa-

drzaj smesti u bilo koje okruzenje i doba
dana.

Tri ucenika koje je nastavnik prethodno
izdvojio treba da tumace likove koje su
branili, a ostali u¢enici mogu sami da oda-
beru likove u skladu sa situacijom (npr.
drugi nastavnici, zubar, trener, muzicari,
vozac autobusa..).

Nastavnik podeli zadatke (usmeno i putem pripre-
mljenih ceduljica koje uruci grupama):

Grupa koju nazivamo NASTAVNICA
ima zadatak da osmisli scenu u kojoj
je nastavnica glavni lik. Scena treba da
sadrzi situaciju gde Nastavnica radi ne-
sto sto veoma voli, ali u tome nailazi
na prepreku i mora da prihvati pomo¢
(rad sa ucenicima u sekciji, s drugim na-
stavnicima u zbornici, nastavnicin hobi,
situacija iz nastavnicine porodice, nesto
drugo..).

Grupa koju nazivamo ANA ima zadatak
da osmisli scenu u kojoj je Ana glavni lik.
Treba da predstavi neki dogadaj koji je iz
Anine vizure vazan, gde ¢e se videti Sta
Ana ne voli i ne ume da radi i zato od ne-

koga drugoga trazi pomo¢ (npr. trening,
volontiranje, obaveze u porodici, nesto
drugo..).

o Grupa koju nazivamo MARKO ima za-
datak da osmisli scenu u kojoj je Marko
glavni lik i da iz njegove vizure prikaze
neki dogadaj gde Marko jako Zeli nesto da
uradi ali ne moze, a neko drugi mu pri-
skace u pomoc¢ (npr. nastup za Dan Skole,
pomoc roditeljima, pecanje, nesto sasvim
drugo..).

Grupe treba da se rasporede u ucionici dok osmislja-
vaju dramske igre. Vreme za dogovor i pripreme je
okvirno 15 minuta. Kada vreme za pripremu istekne,
nastavnik pozove ucenike da izvedu dramske igre.

“ 6. korak
diskusija na osnovu
\’ dramske igre
Nakon Sto su odigrali scene, nastavnik ih pohvali i
zamoli ucenike da formiraju krug i ucestvuju u dis-
kusiji.
Predlozi pitanja kojima nastavnik vodi diskusiju:
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Kada se zavrsi diskusija, nastavnik se zahvali uce-
nicima i pozove ih da napuste svoje dramske uloge.

. Po ¢emu se nastavnica razlikuje od dru-
gih nastavnika?

J Da li se Marko po necemu razlikuje od
drugih ucenika? Po ¢emu se sve razliku-
je?

. Da li se Ana po necemu razlikuje od dru-
gih? Po cemu?

J Da li ste vi nekada bili u situaciji da ,niste
kao drugi*?

. Kako se osecaju osobe koje se razlikuju od
svoje okoline?

e Kako se, po vasem misljenju, osecaju 0so-
be koje ne cuju dobro?

. Kako bi se trebalo odnositi prema osoba-
ma koje imaju telesne i druge nedostatke?

. Da li se culi za izreku ,cilj opravdava sred-
stvo” i kako vam zvuci?

. Kako bi svako od nas

trebalo da se ponasa,
da bi odnosi medu
treba da navede ucenike ljUdim? bili bolji?
na razmisljanje o znacenju . Sta svako
inkluzije, kao i o saradnji i od nas moze

podrsci koju ucenici mogu da i

pruze drugima, bilo u svom da ucinir
odeljenju, bilo van skole. Cilj
je da ucenici razmisle o tome
Sta oni licno kao pojedinci
_ mogu da preduzmu.
Sta je to li¢na inicijativa
svakog od njih (nas)?

TAVNIK ¢
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7. korak
radionicko zatvaranje

Po ¢emu sam ja razli¢it/-a? Nastavnik zamoli uce-
nike da, svako za sebe, na parcCetu papira krupnim
slovima zapise jednu svoju dobru osobinu na koju je
posebno ponosan i da je zalepi na tablu (pano, zid ili
pod). Treba naglasiti da se fizicke osobine (snaga, le-
potaisl)ne vaze. Nastavnik treba i sam da ucestvuje
uigri

Zatim pozove ucenike da, opet svako za sebe, zapi-
Se jednu svoju slabost. Nastavnik uputi ucenike da
medu dobrim osobinama svojih drugova pronadu
onu koja bi im pomogla da prevazidu svoju slabost
(npr. ako je neko kao slabost naveo ,stidljivost®, moze
pronaci i zatraziti ,druzeljubivost” kao pomoc) i pri-
kace ceduljicu uz nju.

Nastavnik treba da zavrsi radionicu citanjem svih
dobrih osobina i poveznica za pomoc koje su se poja-
vile, poentirajuc¢i vaznost podrske i solidarnosti.

Nakon sto se uredi ucionica (Klupe i stolice vrate na
mesto), obavezno sledi zajednicki pozdrav.

Saveti

;d

Nekoliko saveta za nastavnika
koji se prvi put srece sa primenom
radionickog dramskog pristupa u
obrazovno-vaspitnom radu:

arazvoj igre, dobro je da se pripremni zadaci

daju odmah posto nastavnik ude u ucionicu,
bez prethodne najave, cak iako ucenici jos uvek
nisu seli na svoja mesta. Jedan od dobrih trikova
za aktiviranje ucenika je da dobiju zadatak koji
treba da obave polazeci sa mesta na kom su se
trenutno zatekli (npr: ,Dotaknite zid koji vam je
najblizi!”). Ovaj postupak se pokazuje kao kori-
stan, posebno ako odeljenje sa kojim se radi nije
sklono igri, ako ucenicima treba dosta vreme-
na da zauzmu svoja mesta i utisaju se, ili ako je
pre casa bio veliki odmor, pa su ucenici josS uvek
dekoncentrisani i razgovaraju. Na taj nacin na-
stavnik kroz igru neprimetno uvlaci ucenike u
radni proces.

koliko ima ucenika Koji ne Zele da ucestvu-

ju u dramskoj realizaciji, nastavnik ne tre-
ba da ih forsira, ve¢ moze postepeno da ih uk-
ljucuje na druge nacine - npr. da im poveri da
pomognu drugovima Kkoji izvode dramsku igru;
da pazljivo gledaju scensku prezentaciju i pri-
preme se za diskusiju o njoj; da beleze, sreduju i
cuvaju rezultate za dalji rad; da formiraju neku
vrstu ,debatnog kluba” koji treba da se obavesti
0 problemu kojim se grupa bavi i da na slede-
¢cem susretu odrze prezentaciju o tome itd.

astavnik treba da bude senzibilan i fleksibi-

lan, da sam pronade najbolji oblik za pred-
loZene igre i vezbe. Ukoliko su ucenici skloniji
razgovoru i debatovanju, postoji opasnost da
igra izostane, da se njihovi stavovi pretvore u
standardna stereotipna misljenja i da ne dode
do ozbiljnijeg procesa empatije. Ukoliko se pak
ucenici previse zaigraju (ili preteraju u zabav-
ljanju svojih drugova), moZe da izostane kvali-
tetna diskusija. U svakom slucaju, Sta god da se
desi, nastavnik treba prvo da ohrabri i pohvali
ucenike (za duhovitu scenu, dobru glumacku
izvedbu, lucidnu analizu problema ili diskusiju),
a da potom vrati igru na pravi kurs.

Na nastavniku je da odluci da li ¢e proces biti
voden prema predlozenom planu ili postoje
pitanja koja zahtevaju zadrzavanje i duzu razra-
du. U svakom koraku nastavnik odlucuje koje
dramske i debatne elemente Zeli da potencira i
u kom opsegu. Nastavnik ipak treba da pazi na
trajanje odredenih koraka, kako bi radionice bile
logicno zaokruzene.

Svi procesi zahtevaju viSe od jednog skolskog
Casa da bi se sproveli u celosti. Ve¢inu je mo-
guce deliti na viSe radionica - Skolskih casova,
dok prva anegdota zahteva dva spojena skolska
casa za izvodenje pocetne radionice. Naznace-
no je trajanje svakog koraka, a malim zvonom
su oznacena mesta gde je rad moguce nesme-
tano prekinuti i nastaviti ga na sledecem casu.
U slucaju da proces deli na vise casova, nastav-
nik uvek treba da zavrsi radionicu zajednickim
pozdravom i sredivanjem ucionice, a narednu
radionicu da otpoc¢ne igrom zagrevanja.
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Slomljen
Prozor

stvarno
slomilo?

Y 7 [ sta se
B¢ o =

Problem

- Vr$njacko nasilje i
diskriminacija
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jmy) Duzina
)\ trajanja
radionice
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minuta

-®

Sagledavanje )
postupaka kouﬂ -
karakterisu vrsnjacko

nasilje;

Spoznaja o tome sta je
empatija;

Upoznavanje tehr}ika“
asertivne komunikacie
kroz dramskKi igru.

tolerantna ucionica

¥

Sposobnost da se

nhapravi razlika izmeduy

ucenicke zabave i
vrsnjackog nasilja:

Sposobnost da se
;'eaguje saosecajno na
1zopstavanje Dojedinca;

Rgzvijanje Sposobnosti
dijaloga i osecanja
solidarnosti:

Postizanje kvalitetne
iefikasne saradnje sa
drugima i osnazivanje
zarad u timu,

-?

Uslovi i sredstva za rad:

Ucionica ili drugi
prikladan prostor za
radionicki rad:

Anegdota od$tampana na
listu A4;

Tri Skolska ranca sa
unapred pripremljenim
pitanjima za grupe (videti
korak br. 4);

Tri velika papira (pak
papir, papir za flip ¢art,
hamer.. veli¢ine A3);

Papirié¢i, olovke i
flomasteri;

Spajalice ili lepljiva traka,
makaze.

Slomljern Prozor

U odeljenju Sestog razreda
jedne osnovne skole postoji
ucenik sa kojim niko ne zeli

da se druzi. Micko ima slabe ocene,
potice iz siromasne porodice, nizak je
1jako mrsav. Neka deca iz odeljenja ga
smatraju totalnim gubitnikom, a neka ga
sazaljevajuy, ali se ipak ne druze s njim.
Jedna grupa ucenika iz odeljenja stalno
maltretira Micka. Na casu ga gadaju
raznim predmetima, a na odmoru mu
otimaju stvari i nazivaju ga pogrdnim
imenima.

Micko zna da ga drugovi ne vole, a misli da ga ne
vole ni nastavnici zbog loSih ocena i zato ¢esto bezZi
iz skole.

Jednog dana, kada se posle duzeg izostajanja pojavio
u Skoli, grupa ucenika je jedva docekala da se ponovo
zabavi sa njim. Ucenici su Mi¢ku oteli torbu, a zatim
su njome poceli da se dobacuju po ucionici, bacajuci
je uvis i Sutirajuci je kao da je fudbalska lopta. Mi¢ko
je trcao za svojom torbom i Sto je viSe trcao, to je uce-
nicima igra postajala zabavnija.

Kada viSe nije znao sta da radi, Micko je poceo da uzi-
ma torbe drugih ucenika i razbacuje ih po ucionici,

sta se stvarno slomilo?

Sto je izazvalo dodatni gnev nekih od ucenika. Jedan
ucenik oteo je od Mi¢ka svoju torbu i skocio na njega
sa namerom da ga udari. Kako je Micko uspeo da po-
begne na drugi kraj ucionice, ucenik je besno, iz sve
snage, bacio torbu ne bi li ga pogodio. Mi¢ko se izma-
kao, a torba je odletela ka prozoru i razbila prozorsko
staklo.

Sva deca u ucionici su zanemela, a Micko je priSao
prozoru da vidi sta se dogodilo. Kroz prozor je ugle-
dao domara koji je nesto popravljao u skolskom dvo-
ristu, a bacena torba nalazila se pored njegovih nogu.
Domar je ljutito gledao u pravcu ucionice, a zatim je
pozvao ucenika da dode kod direktora.

Na razgovoru kod direktora, domar je okrivio Micka
rekavsi da je uhvacen na delu, ponavljajuci kako je ta
torba mogla nekog da ubije i da u¢enik treba momen-
talno da bude izbacen iz Skole.

Micko je bio uplasen, nije mogao da progovori i odlu-
Cio je da prihvati krivicu. Direktor je pogledao Micko-
ve ocene i izostanke i zatrazio da na razgovor dodu
njegovi roditelji, sa pretnjom da mu nije mesto u toj
Skoli.
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1.i 2. korak
priprema prostora i zagrevanje

Priprema prostora je ujedno i zagrevanje.

Cim ude u uc¢ionicu, dok se ucenici jo$ nisu sasvim
smestili, nastavnik predlozi ucenicima da napra-
ve novi raspored sedenja: mogu da nameste stolice
kako god zele, da sede po grupicama ili sami, da se
viSe njih smesti u jednu klupu, da sede na klupama,
itd. Za pravljenje novog rasporeda imaju jedan mi-
nut!

; Nakon instrukcije, ucenici
kre¢u da preureduju ras-
pored u prostoru onako

- kako su sami shvatili
‘_ zadatak. Nastavnik
meri vreme i nakon
isteka jednog mi-

treba da nastoji da se
aktivnost odvija veoma
brzo, bez vremena za C

razmisljanje i dogovore. C g
Prilikom odabira mesta ¢ nuta glasno kaze:
u prostoru, bez jasnog -~ ,STOP". Uéenici tre-
usmerenja, ucenici €

. ba trenutno da se

zaustave 1 smeste

bas na onom mestu
£ -—r na kome su se zatekKli.

spontano formiraju grupe,
~ Stoje vazno za nastavak
radionice. €
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3. korak
Citanje anegdote

Kada su se svi ucCenici smestili na novim mestima,
nastavnik napravi kratak uvod u sadrzaj rada. Kaze
da se u Skoli zbivaju razliCite - i lepe i ruzne stvari i
da ¢e sada saznati sta se dogodilo u jednom odeljenju.
Naglasi da ¢e imati priliku da o toj situaciji promisle i
daju svoje misljenje. Zatim pozove dobrovoljca ili za-
moli jednog od ucenika da kao narator glasno i razgo-
vetno procita anegdotu pred odeljenjem.

4. korak
pripremni razgovor

Kada ucenik procita anegdotu, nastavnik pita uceni-
ke kako su se osecali tokom slusanja price. Odgovori
treba da budu kratki i bez objasnjavanja.

Nastavnik zatim najavi da ¢e dalje raditi u grupama i
podeli ucenike u tri grupe slicne brojnosti, na osnovu
spontanog okupljanja koje je nastalo u prvom koraku.
Svi ucenici treba da budu ukljuceni u ove grupe.

Nastavnik objasni da ¢e svaka grupa dobiti po jedan
Skolski ranac koji oznacava situaciju o kojoj ¢ce razgo-
varati. Jedna grupa bi¢e Mi¢kova porodica, druga Mic-

kovi nastavnici, a treca Mickovi drugovi iz odeljenja.
Grupe imaju zadatak da u rancu pronadu 5 pitanja,
procitaju ih i o njima razgovaraju. Ispod pitanja treba
da zapisu odgovore u jednoj recenici. Grupe za razgo-
vor imaju 15 minuta.

Prva grupa - Mi¢ckova porodica:

J Sta mislite, da li je Mi¢kovoj porodici
poznato da Mi¢ko povremeno bezi iz
Skole?

. Kako porodica reaguje na Mickovo
izostajanje i slab uspeh u skoli?

J Zasto Mickova porodica postupa na takav
nacin?

. Sta mislite, da li porodica zna kako se
ucenici iz odeljenja odnose prema Micku?

o Da li je Mi¢kovoj porodici poznato kako se
Micko oseca u skoli?

Drugu grupu - Mi¢kovi nastavnici:

e Kako se, po vasem misljenju, nastavnici
odnose prema Mickovom izostajanju iz
Skole?

J Sta mislite, da li je izostajanje glavni
razlog Sto nastavnici Mi¢ka ocenjuju
loSim ocenama?

sta se stvarno slomilo?

. Zasto nastavnici postupaju prema Micku
na takav nacin?

. Sta mislite, da li je nastavnicima poznato
kako se ucenici iz odeljenja odnose
prema Micku?

o Da li je nastavnicima poznato kako se
Micko osec¢a u skoli?

Trecu grupu - Mi¢kovo odeljenje:

. Da li mozete da opiSete kako se ucenici iz
odeljenja odnose prema Micku?

J Zasto ucenici u Mickovom odeljenju
postupaju na takav nacin?

J Da li ucenici misle da bi u odeljenju bilo
bolje kada Mi¢ko ne bi bio sa njima?

. Po vasem misljanju, Sta ucenici u
odeljenju misle da je razlog Mickovog
bezanja iz Skole?

«  Stamislite, da li uéenici
razumeju kako se 20006y
Micko oseca u
Skoli?

treba da pomogne
: ucenicima da
B uvide i iskazu
. razmisljanje,
osecanja i gledista
razli¢itih likova.

rrrrr

-

37



@

anegdota 4

5. korak
dramska razrada

likova u situaciji, ucenici koji nemaju
ulogu mogu pomoci svojoj grupi
namestanjem scene, proizvodenjem
zvucnih efekata, najavljivanjem ili na
neki drugi nacin.

stavnik pohvali izvodenja i za svako istakne sta je
bilo uspesno i vazno za razumevanije situacije. Zatim
pitanjima podstakne ucenike da oni daju svoje kon-
struktivne komentare na izvedene dramske igre, na-
stojec¢i posebno da ukljuci ucenike koji nisu igrali u
scenama, ukoliko je takvih bilo.

sta se stvarno slomilo?

Nakon Sto se svi predstave, nastavnik se zahvali uce-
nicima i pozove ih da napuste uloge. Nastavnik najavi
da bi sada voleo da malo prodiskutuju, a posebno ga
zanimaju njihovi odgovori na sledeca pitanja:

Nakon sto su prodiskutovali i 2. Cime je Mi¢ko ,izazvao’ takvo ponasanje?
odgovorili na pitanja (ili se
‘. podsetili odovora na pocet-
" ku narednog ¢asa), uéenici
dobijaju nov zadatak. Treba

da osmisle kratku dramsku

Na parcetu papira treba da nacrtaju jedan J
simbol koji najbolje oslikava karakter lika
koji zastupaju (npr. ako je majka stalno
na posluy, onda to moze biti mobilni
telefon; ako je otac nezaposlen, to moze
biti TV koji on stalno gleda; ako je tetka

. Koji je to trenutak kada je radnja (sled
dogadaja) mogla da krene u drugom
pravcu?

U Da li ima ucenika ili grupa u nasoj skoli

treba da zatrazi od
ucenika da ceduljice
vrate uranaci
tako ih sacuvaju

] do sledeceg casa, . igruiprikazu $ta se dogodilo stroga domacica, onda varjaca itd). Svoju koji dozivljavaju vrsnjacko nasilje?
ukoliko ovde - nakon $to je Mi¢ko preuzeo ceduljicu treba da zakace na vidljivo *  Kako se mogu poboljsati odnosi u skoli?
o ekida proces., <" Krivicu za slomljen prozor. mesto na odec¢i, umesto kostima. o 6. korak
Pomm o enS 3. Prilikom dogovaranja, ne treba da diskusija
|

Svaka grupa ima posebnu situaciju:

smisljaju dijalog, ve¢ da se dogovore
0 sledu dogadaja i zatim slobodno da
improvizuju!

Nakon razgovora (ili sumiranja zapisanih komentara

4.  Svaka grupa obavezno treba da iskoristi ubacenih u ranac), nastavnik pozove ucenike da opet
Prva grupa: U Mi¢kovoj porodici; ranac kao rekvizit tokom odigravanja scene. preuzmu svoje uloge (zakacivsi nacrtane simbole) i
Druga grupa: Medu nastavnicima u zbornici; 5. Grupe imaju 15 minuta za dogovor i zada im nov zadatak.
Tre¢a grupa: U odeljenju, medu ucenicima, pripremu. 7. korak
6. Dok jedna grupa izvodi, ostali su publika. Svaki lik treba u jednoj recenici da se predstavi i da radionicko zatvaranje

Nastavnik da sledecu instrukciju:

Ucenici treba da se dogovore medu
sobom ko ¢e tumaciti koji lik u dramskoj
igri (npr. ko ¢e igrati Mi¢ka, ko Mickove

roditelje, sestru, brata, baku, tetku, deku...).

Ukoliko u grupi ima viSe ucenika nego

tolerantna ucionica

Nakon dogovora, grupe
jedna za drugom na-
meste scenski pro-
stor i izvedu pripre- -
mljene dramske igre. -

Kada se sve tri dram-
igre zavrSe, na-

ske

moze od ucenika
da zatrazi da zapisu
svoje komentare
iubace ih uranac
P one grupe Kkojoj su
¢ namenjeni. Simbole
likova takode treba

-
[4 €.
-
€ P
o ~
© e o C

saCuvatiurancu. _©

€

P
P
€

© /

kaze kako se oseca nakon izvodenja dramske scene
(npr.: ,Ja sam MiSa, idem s Mickom u odeljenje, stalno
sam Micku podmetao nogu, ali sada mislim da..” ili:
,Ja sam Vesna, Mickova drugarica iz Klupe, uvek mi je
bilo Zao sto ga neki ucenici udaraju i Sto mu uzimaju
torbuy, ali nisam znala sta da radim”, itd).

Ako je u nekim scenama bio prisutan lik Mi¢ka, uce-
nici koji su igrali Mi¢ka se na Kkraju u jednoj recenici
predstave ostalima.

Poruka za Micka: Nastavnik pozove ucenike da se
vrate u svoje grupe i podeli im po jedan veliki papir
(A3) na koji treba da zalepe papirice sa simbolima
svojih likova i da, na osnovu licnih dozivljaja to-
kom radionice, zajednicki napisu poruku za Micka.
Poruke treba da spakuju u ranac - ZA MICKA.
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Moje dete zna /
za peticu! [ 3

da li
razmisljas

SVOjorIm
glavom?

Problem

- Pritisak na ucenike od
strane roditelja i sredine

- Qportunizam i konformizam
ucenika izazvan pritiscima
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Duzina
trajanja
radionice

SIS0/ 00000000000 00000/

45+45+45

minuta

Vaspitni ishodi:

e Ucenici izgraduju
vestine odgovora na
pritiske roditelja i
sredine;

¢ Ovladavaju vestinama
preuzimanja
odgovornosti za
sopstvene postupke;

- P e Izbegavaju

Prepoznavanje pritiska
roditelja i pritiska
sredine;

Prepoznavanje uz1:ok§1 u
sopstvenorm ponasg.n)u
za negativnu reakcyu
sredine;

Prepoznavanje

iizdvajanje ;
oportunistickin 1
konformistickih

postupaka: prepisivanja,

ulagivanja, laganjaidr;

Uvidanje znacaja
iskrenog, postenog
i principijelnog
ponasanja;

Razvoj licnog
integriteta.

tolerantna ucionica

oportunisticko i
konformisticko
ponasanje.

@

UC'*ionica ili drugi
prﬂ;ladan Drostor zg
radionigk;j rad;
Anegdota 0
listy A4;

T.‘abela.za rangiranje
Sjlmva 1scrtana ng tablj
Na posebnom [

Dapir
A3 POKrivena n ol
prve radionice:

Papiri A3 po j
» PO jedan zg
Svaku od 5 grupa;

Materijg] Za pisanje j
F:rtan}e: bapiri A4, Olovke
i ﬂomasteri, Mmakaze
lepljiva traka; '

II:rirgéna Sredstva zg

ostlmlranje i Mmaskiranje
[ng treba Posebng
Pripremat;),

a pocetky

Milica je najbolja ucenica u svom

odeljenju. Iz svih predmeta ima

petice, a kada dobije cetvorku, to

za nju predstavlja veliki neuspeh.
Tada joj u kucu dolaze privatni profesori
koji joj pomazu da ocenu Sto pre popravi.
Milica nije bubalica, ona razume zadatke
iz matematike, a profesor matematike joj
pomaze i oko drugih predmeta, kao sto
su fizika ili hemija.

Milica ide i na ¢asove baleta, plivanja, pevanja i stra-
nih jezika.

Jedini predmet sa kojim Milica ima dosta muke je
istorija, zato sto je nimalo ne interesuje i tesko se
koncentrise da bi naucila gradivo. Za peticu, Milica
svaku lekciju uCi napamet.

Ove godine u skolu je dosla nova nastavnica istarije.
Za Milicu je tada nastala prava noc¢na mora: koliko
god da je ucila, Milica je kod nastavnice u svesci do-
bijala minuse i bila sve viSe zbunjena, jer nova na-
stavnica ne trazi znanje Cinjenica, vec¢ insistira na
povezivanju gradiva.

teznazap

da li razmisljas svojom glavom?

Kada je doslo vreme za kontrolni iz istorije, Milica su
uplasila. Nije bila sigurna u svoje znanje i odlucila je
da odgovore prepiSe od Milana, za koga je znala da
voli istoriju. Nazalost, Milan je bas tada popravljao
druge ocene i nije se spremio za kontrolni iz istorije,
pa je neke odgovore pogadao, a druge izmisljao. Mi-
licina drugarica iz klupe Zorica, takode odlican dak,
verujuci da se Milica bolje od nje pripremila za kon-
trolni, odlucila je da prepise od nje.

Kada je nastavnica pregledala radove, naisla je na
iznenadenje: tri zadatka odlicnih ucenika imala su
doslovce iste pogresne odgovore. Iako je bilo i nekoli-
ko tacnih reSenja, nastavnica je svima dala jedinice
zbog prepisivanja.

Kada su Milicini roditelji saznali za ocenu, izbio je pra-
viskandal. Milicina mama je smesta dosla u skolu da
razgovara sa nastavnicom istorije. Tvrdila je kako je
nemoguce da njeno dete, koje ima sve petice, dobije
jedinicu na kontrolnom zadatku iz istorije. Nastavni-
ca je oStro odgovorila da ona ne toleriSe prepisivanje
i da svi ucenici znaju da ¢e biti ocenjeni jedinicom,
bilo da su uhvaceni u prepisivanju ili da su nekome
pomogli da prepise od njih.
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da li razmisljas svojom glavom?

Na to se Milicina mama jos vise rasrdila i rekla na-
stavnici: ,Moje dete ne prepisuje! Vi je kaznjavate jer
sve zna, pa od nje prepisuju drugi ucenici!”. Mili¢ina
mama je zapretila da ¢e oti¢i kod direktora i zahte-
vati da se nastavnica kazni, a da se njenom detetu
popravi ocena.

Na sledetem casu istorije, nastavnica je prozvala svo
troje ucenika - Zoricu, Milicu i Milana, da pred odelje-
njem naglas procitaju svoje odgovore. Prvo je Citala
Zorica, a kako su neki od odgovora bili potpune izmi-
Sljotine, izazvali su smeh u odeljenju. Kada su i Milica
i Milan poceli da citaju doslovce iste odgovore, Citavo
odeljenje se smejalo do suza. Na Kraju je nastavnica
upitala ko je od njih troje autor odgovora od kog su
ostali prepisali, ali niko nije zeleo da kaze. Nastavnica
ih je bez dalje rasprave vratila na mesto i pozvala da
razmisle o celom dogadaju.

U svojoj klupi, Milica se rasplakala i dugo je cutala...

RAZRADA:

Za ovu radionicu potrebna je standardna ucionica.
Ukoliko se koristi neki drugi prostor, potrebno je na-
mestiti stolice kao u ucionici, tako da formiraju tri
reda. Aktivnosti pocinju tako Sto ucenici sede u klu-
pama ili na poredanim stolicama.

1. korak
priprema prostora

2. korak
zagrevanje - igra 12,3, 4, ,Ne, hvala”

Nastavnik najavi igru za koncentraciju u kojoj uce-
nici treba pazljivo da slusaju jedni druge. Pravila su
sledeca:

J Svaki ucenik izgovara jedan broj, pocevsi od

Ako neko od ucenika pogresi, sledeci po
redu treba da kaze svoj ispravan broj i
igra se nastavlja. Nema ispadanja!
Brojanje pocinje ucenik iz poslednje
Klupe u redu do zida, pa nastavlja ucenik
koji sedi do njega, a onda ucenici koji
sede ispred;

Kada brojanje stigne do prve Klupe,
nastavlja se opet u zadnjoj klupi u
srednjem redu, sto znaci da ucenik koji
sedi u zadnjoj klupi mora dodatno da se
koncentriSe da bi znao kada je onaj iz
prve klupe zavrsio, kako bi mogao da se
nadoveze.

Brojanje se ponovo nastavlja od zadnje
Kklupe ka prvoj, a potom prelazi u zadnju
Klupu reda do prozora i ide sve do prve,
dok ne dode do nastavnika koji izgovara
poslednji broj.

Ucenici ne treba da se okrecu kako bi
videli da li dolazi njihov red, vec¢ da se
koncentrisu i da osluskuju kada su na
redu.

TAVN

moze na narednim radionica-
ma da isproba varijante broja-
nja unazad, igranja sa zatvo-
renim oc¢ima, igranja u krugu
(posto se sklone Kklupe), leda
okrenutih sredini kruga itd.

3. korak
Citanje anegdote

Nakon zagrevanja, nastavnik pozove jednog uceni-
ka-dobrovoljca da procita anegdotu.

4. korak
pripremni razgovor

broja jedan. Kada se dode do broja 5, ucenik
na koga je red umesto tog broja izgovara:
,Ne, hvala!" (1, 2, 3,4, ,Ne, hvala”). Brojanje se

) Nakon zavrSenog objas-

treba i sam da uzme N t ik 1
ucesce u igri, kako bi ; n?en]a' nfls ?V_m nagia-
utenicima dao do znanja -~ Si da uéenici treba da
nastavlja tako sto se svaki broj deljiv sa 5 ~dasuu odredemm . zapamte svoj broj i da Nakon Sto je procitana anegdota, nastavnik zatrazi od
zamenjuje recima: ,Ne, hvala’ (6,7, 8,9, s1tuéat([:j11jaer‘nlgzsr\{; ]Slirtlakl' © znak za pocetak. ucenika da imenuju najvaznije likove u prici (ocekuje
,Ne, hvala”; 11,12, 13,14, Ne, hvala’; 16..). postavka za . se da to budu Milica, Milan, Zorica, Mili¢ina mama i

nastavakrada. . ¢ Nastavnica istorije).

Rangiranje likova:
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Zatim ukaze da su u ispricanim dogadajima svi liko-
vi u nekom trenutku bili pritisnuti zahtevima ili ne-
realnim ocekivanjima i sasvim kratko sa ucenicima
porazgovara o0 tome kakav su pritisak likovi trpeli.
Zatim zamoli ucenike da likove rangiraju ocenama
od 1 (najmanje) do 5 (najvise), prema tome koliko su
uspesno umeli da na takve zahteve i ocekivanja od-
govore: ,Ne, hvala”.

Nastavnik naglasi da ocene ne mogu da se ponavljaju
(treba iskoristiti sve ocene, ne mogu se dati dve trojke)
i da moraju da budu cele (iskljucene su ocene poput
45 ili 3-). Ocenjivanje se vrsi individualno, na papirima
A4 Vreme za ocenjivanje likova treba ograniciti na
nekoliko minuta.

o Sta Mili¢ini roditelji oéekuju od nje?

J Kakav je vas odnos sa roditeljima i Sta
oni od vas ocekuju u Skoli?

o Kakva su vasa ocekivanja od vas samih?

J Sta je po vama vaznije, ocena ili znanje?

J Da li smatrate da je prepisivanje
opravdano?

Podela u grupe: 15 min TAVNI ¢

Nastavnik zatrazi od
ucenika da se podele u

grupe prema brojevi- pribegavanja ,trikovima”

se pokaze veza izmedu
pritiska na ucenike i

vodi razgovor s ciljem da

Da bi se grupisali, ucenici treba da se premeste.
Imenovanje grupa

Kada svi zauzmu nova mesta, nastavnik zamoli uce-
nike koji su obracunavali rezultate da glasno proci-
taju ,rang listu” likova i da razultate upisu u unapred
pripremljenu tabelu.

Prema dobijenoj ,rang-listi’, grupe dobijaju nazive:
prva grupa nosi ime prvoplasiranog lika (npr. ZORI-
CA), druga drugoplasiranog itd.

Nastavnik objasni da nazivi grupa oznacavaju o
kojim c¢e likovima ucenici razgovarati u nastavku
rada i zamoli ih da u okviru gru-

da li razmisljas svojom glavom?

5. korak
dramska razrada

2

Upoznavanje likova: Mapa dana - 25 min

Nakon pauze, ucenici treba da se vrate u svoje gru-

pe, a nastavnik objasni nov zadatak:

1. Svaka grupa treba da se stavi u ulogu svog

lika i da, na osnovu price i razgovora, zami-
sli jedan njegov/njen obican dan. To znaci

pa kratko prodiskutuju zasto
je, po njihovom misljenju,
njihov lik rangiran bas na

to mesto (da li je, ili nije, treba da sacuva
umeo da kaze: ,Ne, hvala” tabelu sa ocenama

Imenovanje grupa: oo - kome, kada, kako..). likova za nastavak
ks rada, ukoliko se

Kada su svi uc¢enici upisali ocene na papir, nastavnik
zaduzi dva ucenika da prikupe sve papire, sednu za
katedru ili se na drugi nacin izdvoje i izracunaju zbir-
ne ocene.

ma koje su izgovarali za dobijanje bolje ocene
u pripremnoj igri, na - ~prepisivaryu, lagarju, - £
ledeéi nasin: ulagivanju itd. Razgovor p
sie . treba da prekine na nekoj
,vrucoj tacki’ida prede _°©
na slede¢i korak. ¢

da grupa treba da pobroji sve vazne aktiv-
nosti koje njen lik uobicajeno obavlja tokom
jednog dana, od jutra do veceri.

TAVN

Na spisku treba da se nadu samo aktivnosti
koje lik smatra vaznim (npr. ku¢ni poslovi,
na ovom mestu Setanje psa, ucenje, Citanje, druzenje, skola/
proces prekida. ¢ posao, cas jezika, muzicka Skola, proba hora,
"e n0S dramska sekcija, sport itd.), dok budenje, spre-
manje za Skolu i slicne radnje treba preskociti.
Dobro je da ucenici naprave spisak aktivnosti
na papiru (A4).

Za to vreme, nastavnik vodi pripremni razgovor. .. o . .
1. grupu Cine ucenici koji su bili na mesti-

ma:l, 6,11, 16, 21..

2. grupu Cine ucenici koji su bili na mesti-

Predlozi pitanja:
ma: 2,712 17..

Priprema prostora - 5 min

Da li ste vec¢ doziveli neku situaciju slicnu
0VO0j u prici?

Da li poznajete ,neku Milicu™?

Zasto se, po vama, Milica ovako
ponasala?

tolerantna ucionica

3. grupu: 3, 8,13,18..
4. grupu:4,9,14,19..

5. grupu cine ucenici koji su izgovarali ,Ne,
hvala”.

U nastavku radionice, potrebno je da se Klupe i sto-
lice pregrupisSu. Na 5 mesta treba spojiti po 2 Klupe i
prikljuciti stolice, tako da svi ¢lanovi grupe mogu da
sednu oko njih. Ostatak klupa treba skloniti sa strane.

Posto ucenici pobroje aktivnosti lika, nastavnik
grupama podeli po jedan veliki papir (A3) i flo-
mastere i objasni sledeci korak:
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anegdota 5 o e da li razmisljas svojom glavom?

4. U grupama, ucenici treba da osmisle kosti-
me Kkoji ¢e najbolje ilustrovati karakter nji-

2. Na velikom papiru grupe treba da

) . . treba za svaku aktivnost da
naprave,mapu dana” svog lika, tako sto ce

treba da zaduzi ucenike koji

TAVNI

ST (T R e SR e m e ograni?i vreme, kgkp bi uklo- Ce saCuvati ,mape .dana" za hovog glavnog lika i da kostimiraju jednog
lik. Pisanje, bojenje, crtanje simbola i slicica pio tra]arug pojedinih korgka nastavak rada, ukoliko ;e na ucenika koji ¢e ga tumaciti.
(npr. lopta, violina, knjiga, usisiva¢, pas itd.), u raspolozivo vreme. Ukoliko ovom mestu proces prekida.
seckanje i lepljenje - sve je dozvoljeno. su neki koraci potrajali duze, Od sredstava za kostimiranje i maskiranje
nastavnik moze da preskoci dozvoljeno je samo ono Sto ucenici imaju na
Posto ucenici naprave ,mapu dana’, nastavnik prezentacije. U tom slucaju, raspolaganju u ucionici i u svojim torbama
da sledecu instrukciju: obavezno treba omoguciti da b (ne treba nista pripremati unapred).
svi ucenici pogledaju ,mape”.
3. Uime svog lika, grupe treba da oznace sva- Svi ucenici u grupi ucestvuju u osmisljava-
Ku od aktivnosti: nju i pravljenju kostima i maske.
Priprema prostora - 5 min:
e znakom O - one aktivnosti koje lik Prepoznavanje i analiza situacija pritiska: 15 min
obavlja ,od srca’- u kojima uziva i ¢ini U nastavku radionice potrebno je da se rasklone Klu-
ih od svoje volje; Nakon prezentacija, nastavnik zatrazi da svaka gru- peistolice, tako da u sredini ucionice ostane slobodan Osmisljavanje dramske igre:
pa odabere jednu situaciju sa ,mape” u kojoj lik ose¢a prostor. ,Mape dana” treba da budu istaknute. Tabelu
e znakom O - one aktivnosti koje lik pritisak da odgovori na necija oceki- sa ocenama likova iz prve radionice takode treba pri- Nakon 5to su svi likovi kostimirani i maskirani,
obavlja ,za ljubav drugih” - kako bi is- vanja, uc¢ini nekome ustupak ili premiti za poslednji korak. nastavnik objasni naredni zadatak:
punio ocekivanja svoje sredine - rodi- TAVNI popusti pred NEGHM ZAMtEVIIMA oo .
telja, drugova, nastavnika... “ (npr. kao &to je za Milicu u¢enje
treba da pomogne istorije za peticu, za Nastavni-
Znaci mogu da se umnozavaju ili naglasava- grupama da < cu rasprava sa Milicinom ma- 5. Ucenici treba da osmisle veoma kratke
ju, ukoliko grupa smatra da njihov lik u nekoj Hagra"?t“ait!?“i mom itd). Kada odaberu situa- dramske igre gde ¢e prikazati rasplet situ-
?;c}i\gn;:é;naromto uziva ili mu, pak, posebno “ giifilsﬁf;‘f”a, <~ cije grupe treba da ih obeleze na @ 5. korak (nastavak) acije pritiska. Radnja moze ici u bilo kom
’ , o ,mapi” (npr. da ih zaokruze). dramske igre pravcu - ka pristajanju ili ka oslobodenju
| od pritiska.
Nastavnik zatim uputi grupe da porazgovaraju o oda-
Nacrtane ,mape” treba da se zalepe na zid (tably, vra- branoj situaciji i definiSu aktere. Posebno je vazno da Pravljenje kostima i maske: Obavezno je da glavni lik upotrebi repliku
ta, orman), tako da svi mogu da ih vide. potraze i one likove koji nisu bili pomenuti u prici, a ,Ne, hvala”.
imaju udela u situaciji pritiska (npr. privatni profesaor,
Nastavnik zatim pozove predstavnike grupa da u Mili¢in tata, drugarice, direktor Skole, prijateljice Mi- Nakon pauze, ucenici treba da se vrate u svoje Svi ucenici treba da ucestvuju u osmis-
najkracem predstave koje aktivnosti lik ¢ini ,od srca’, licine mame itd.). Sve definisane likove treba upisati grupe. Nastavnik zatim objasni sledeci korak: Jjavanju i izvodenju scene (ne treba pisati
a koje ,za ljubav drugih”. na ,mapu dana’, uz odabranu situaciju.
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tekst, vec¢ ucenici treba da se dogovore
okvirno i da improvizuju). Ako nema dovolj-
no likova u sceni, €lanovi grupe mogu igrati
biljke, stvari, vetar, muziku, televizor, misli...

treba da ohrabri stidljive uce-
nike da uzmu ucesce u scen-
skom izvodenju, naglasava-
juci da nije vazna gluma, vec
razumevanje situacije.

TAVNIK

Izvodenje dramskih igara:

Sve scene treba da se odigra-
ju sukcesivno. Dok se izvodi
jedna scena, ostali ucenici
su publika. Nastavnik treba
da pohvali sva izvodenja.

TAVNIK

treba da uklopi
aktivnosti u
raspolozivo vreme
u najboljem
interesu ucenika.

6. korak
diskusija na osnovu dramske igre

(&)

Za to vreme, nastavnik pozove sve ucenike koji su
igrali vazne dramske likove (one koji su se kostimi-
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rali) da izadu ,na scenu” i ucestvuju u diskusiji. Osta-
li uCenici treba da im postavljaju pitanja na osnovu
onoga sto su videli i doziveli kroz dramske igre.

Nastavnik treba da usmerava diskusiju ka shvatanju
znacaja litnog integriteta i odupiranja Stetnim pritis-
cima. Da bi podstakao razgovor, nastavnik moze da
postavi prva pitanja.

7. korak
radionicko zatvaranje

Ocenjivanje likova: Nakon dramskih izvodenja, na-
stavnik pozove ucenike da ponovo ocene likove, ali
naglasi da ¢e ovog puta deliti samo petice. Svaki uce-
nik treba da razmisli koji dramski likovi su uspesno
naucili da kazu ,Ne, hvala” i da te likove nagradi peti-
com koju ¢e upisati u njegovu ,mapu dana” (ili pored
imena lika na tabeli gde su likovi prethodno ocenjeni,
kako nastavnik odluci).

Ako ostane vremena, uc¢enik/dobrovoljac moze da sa-
bere ocene.

Radionicu treba zavrsiti zajednickim pozdravom i na
kraju treba srediti ucionicu.

Belezenje materijala:

——————

e Vodenje dnevnika radionica: Nakon svake
zavrsene radionice treba zabeleziti postupke
(tok), rezultate i impresije. Uvek je preporuclji-
vo uKljuciti ucenike u sve korake procesa, pa
i ovde nastavnik moze da podeli zadatke sa
ucenicima. Ukoliko se jedna anegdota radi to-
kom visSe Casova, vodenje dnevnika pomaze
i nastavniku i ucenicima da se podsete sta je
ostvareno na prethodnom casu.

e Foto dokumentacija predstavlja vizuelni pod-
setnik i omogucava bolji uvid u kontinuitet
rada. Nastavnik moze da zaduzi nekog od uce-
nika da fotografiSe i tako vizuelno dokumen-
tuje svaku radionicu. Dobro je da se proglasi
jedan ,zvanicni fotograf’, kako ne bi citavo
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lMpojexart ce cydpnHaHcmpa
3 byueta Penybnuke
Cpbuije - KaHuenapuja 3a
capajtby Ca LUMBUTHIAM
APYyLWTBOM

Mpojekart ce
cypuHaHcmpa u3 bylieta
Peny6nuke Cpbuje -
MwuHucTapcTeo Kyntype
1N uHpopmuCatba

MWHUCTAPCTBO

Mpojekat ,O0CTPBA", cnpoBoan
yapyxetbe BA3AAPT, puHaHcupa
MuHUCTapCTBO OMNaanHe 1
cnoprta Peny6nuke Cp6uje




